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1. INTRODUCAO

Este tutorial apresenta o mapeamento colaborativo com o
OpenStreetMap. Ele é uma iniciativa do projeto de pesquisa internacional
multidisciplinar Dados a prova d’agua (Waterproofing Data — WPD, em inglés),
gue desenvolve atividades relacionadas a governanca dos riscos de desastres,
com foco nos aspectos sociais e culturais do fluxo de dados sobre inundacgdes e
alagacoes.

O projeto é conduzido por pesquisadores do Brasil (Centro de Estudos de
Administracéo Publica e Governo da Fundacao Getulio Vargas - CEAPG/FGV e
Centro Nacional de Monitoramento e Alertas de Desastres Naturais - Cemaden),
da Alemanha (Universidade de Heidelberg) e do Reino Unido (Instituto de
Desenvolvimento Global Sustentavel da Universidade de Warwick). Ele tem
duracédo prevista de trés anos (2019-2021) e sera realizado em duas areas de
estudo: M’Boi Mirim, distrito localizado no municipio de Sao Paulo/SP, e Baixada
do Sobral, na cidade de Rio Branco/AC. Em Rio Branco, o projeto conta com o
apoio da Secretaria Estadual de Meio Ambiente do Acre (SEMA) e de
professores e estudantes da Universidade Federal do Acre (UFAQC),
particularmente do Laboratoério de Gestao de Risco, associado ao Departamento
de Geografia.

O tutorial tem o objetivo de auxiliar no desenvolvimento de atividades de
mapeamento colaborativo e na disseminacédo do OpenStreetMap no Brasil. Além
disso, ele também explica o que é o Humanitarian OpenStreetMap Team (HOT)
e como essa ferramenta pode contribuir para fins humanitarios por meio da
producéo de novos dados geograficos.

O OpenStreetMap, conhecido como OSM, é uma ferramenta livre e
colaborativa de mapeamento digital com dados abertos fundado em 2004, em
que qualquer pessoa pode fornecer informacdes geograficas sobre elementos
presentes na superficie terrestre, tais como edificios comerciais, escolas,
hospitais, rodovias, areas residenciais, ferrovias, etc. Todos esses componentes
geograficos que sdo adicionadas ao OSM sao de conhecimento do préprio
colaborador ou de fontes livres de direitos autorais.

A comunidade de voluntarios do OpenStreetMap vem crescendo de
maneira exponencial. Capitais brasileiras como Rio de Janeiro, S&o Paulo, Belo

Horizonte e Fortaleza ja possuem um avanco significativo no mapeamento de



alguns bairros. Veja no Grafico 1, como essa comunidade mundial de

colaboradores cresceu entre 2005 e 2020.
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Gréfico 1 - Aumento de usuérios registrados do OSM entre agosto/2005 e janeiro/2020

Este tutorial esta estruturado em trés sec¢des principais. A primeira secao
aborda a importancia do mapeamento colaborativo para aumentar a resiliéncia
das cidades e em situacdes de desastres. A segunda secao trata de todo o
processo de mapeamento no OSM, desde o cadastramento na plataforma até o
compartilhamento de informacdes. Na terceira secdo € apresentado o

Humanitarian OpenStreetMap Team (HOT).

2. RELACAO ENTRE MAPEAMENTO COLABORATIVO E DESASTRES

Vocé pode estar se perguntando: por que mapear? O crescimento
exponencial de usuarios das ferramentas de mapeamento colaborativo, como o
OpenStreetMap, mencionado anteriormente, possibilita a geracdo de mapas
mais detalhados e atualizados de forma rapida e permanente em uma parte cada
vez maior do territério global.

O OSM fornece um mapa base que permite a identificacdo de ruas e
edificios, a localizac&o de servigcos publicos e prédios comerciais e também de
areas com maior vulnerabilidade a desastres. Com isso, ele constitui uma fonte
de informacao importante para a prevencgao e preparacao de comunidades mais

vulneraveis a desastres e para a tomada de decisdo de agentes publicos.



Em diversas regides do mundo, existem areas vulneraveis a desastres
naturais, tais como terremotos, deslizamentos, enchentes, inundacfes, etc.
Quando estas areas de risco ndo possuem um plano de resposta satisfatério e
0s impactos dos desastres podem exceder a capacidade de resposta dos
territorios, € de se esperar que as perdas materiais e imateriais sejam elevadas
ou inestimaveis, principalmente para as comunidades mais vulneraveis.

Com isso em mente, 0s mapeamentos colaborativos podem ser de vital
importéancia quando se trata de resposta aos desastres. Os mapeamentos
colaborativos realizados no Haiti (2010) e no Nepal (2015), ap6s os terremotos,
ilustram como esta técnica pode auxiliar no planejamento e na tomada de

decisfes (Figura 1).

Antes 7 \ N Depois . Kt

Figura 1 - Antes e Depois do Mapeamento Colaborativo (Haiti)*

Perceba que na Figura 1, que mostra o “Antes” e 0 “Depois” de uma regiao
do Haiti, o que parecia ser um vazio demografico, na realidade € bastante
povoado e possui muitas construgdes. Esse compartihamento de dados
geograficos permite que comunidades, governos e diversas organizagfes, que
tém acesso livre a esses mapas por meio do OSM, possam ter um conhecimento
mais detalhado da area e, assim, responder a desastres de maneira mais eficaz.

No Nepal, em 2015, logo apG6s a ocorréncia dos terremotos, os voluntarios
do OSM desempenharam um papel essencial. De acordo com o portal de

noticias G1, os voluntarios do OSM puderam mapear de maneira remota 0s

! Zook, Matthew; Mark Graham; Taylor Shelton; and Sean Gorman (2010, p.19). “Volunteered
Geographic Information and Crowdsourcing Disaster Relief: A Case Study of the Haitian
Earthquake,” World Medical & Health Policy Vol. 2: Iss. 2, Article 2.
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locais mais afetados, identificando rotas alternativas e de evacuacdo que
auxiliaram nas decisdes logisticas?.

Outro exemplo, desta vez no Brasil, trata de Brumadinho - MG. Em janeiro
de 2019, uma barragem de rejeitos de minérios de ferro se rompeu nesta cidade,
resultando em perdas humanas e ambientais imensuraveis. No mesmo dia do
desastre, a comunidade OSM iniciou esforcos de mapeamentos colaborativos
da regido atingida pelos rejeitos. O que foi mapeado auxiliou no planejamento
das equipes de salvamento, na delimitacdo de areas ainda sob risco, no resgate
de pessoas, de animais, dentre varias outras contribuicées?.

Sob a ética dos desastres, as defesas civis e as agéncias governamentais
que tratam do monitoramento e alerta de desastres no Brasil podem utilizar
esses dados espaciais para acoes de prevencéo de desastres. Elas podem, por
exemplo, produzir mapas de riscos para servir como base para a elaboracao de
politicas publicas de planejamento urbano, ambiental, territorial, etc. Apds o
desastre, os dados espaciais fornecidos pelo OSM podem ser aplicados também
em planos para a reabilitacao e recuperacao da area impactada, ou mesmo para
auxiliar no resgate de vitimas.

Tudo isso pode contribuir para tornar as comunidades vulneraveis mais
sustentaveis e resilientes. Vocé também pode se juntar a milhares de outras

pessoas para mapear com o OpenStreetMap.

3. PRIMEIROS PASSOS COM O OSM

Entendido o que € o OSM, a seguir explicamos detalhadamente como a
ferramenta opera. Elaboramos um passo a passo minucioso e esperamos que
seja util e de facil entendimento. Neste tutorial, utilize um navegador de sua
preferéncia para acessar o OSM (pode ser o Google Chrome, o Mozilla Firefox,

Internet Explorer, etc.) e digite no campo de busca do navegador

2 ALUNOS da USP S&o Carlos ajudam a mapear as areas destruidas no Nepal. G1, S&o Carlos
e Araraquara, 02 de maio de 2015. Disponivel em: <http:/glo.bo/1zmqgccU>. Acesso em: 07 de
maio de 2020.

3 ARTIGO: OpenStreetMap no apoio ao desastre de Brumadinho. MundoGeo, 28 de Jan. de
2019. Disponivel em: <https:/mundogeo.com/2019/01/29/artigo-openstreetmap-no-apoio-ao-
desastre-de-brumadinho/>. Acesso em: 07 de maio de 2020.
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https://www.openstreetmap.org/ ou simplesmente https://www.osm.org. Vocé

sera direcionado para a seguinte pagina, representada na Figura 2.

42 OpenStresthap X+

& C & openstreetmap.org/#map=3/-9.97/-67.82
»- OpenStreetMap

Buscar

Bem-vindo(a) ao
QOpenStreetMap!

O OpenStreethap & um mapa do mundo
criado por pessoas como vocé e de uso livre
sob uma licenca aberta

A hospedagem é suportada por UCL

Hospedagem Bytemark e outros parceiros.

1000 km
1000 mi

Termos do site & da AP|

© contribuidores do OpenSireeiMap ¥ Fazer uma doagéo

Figura 2 - Interface Inicial do OSM

Este € o mapa base do OSM! Use o0 seu mouse para se localizar e visualizar

os locais de interesse. Nesse primeiro contato, vemos que na barra lateral direita

h& algumas opc¢des de visualizacdo e navegacdo, vamos entender o que cada

uma significa:

— Esta € a fungdo Aproximar. Ela permite aumentar o zoom no local

representado no mapa, é possivel realizar o mesmo procedimento utilizando o

scroll (rodinha) do mouse para cima.

-— Esta é a funcdo Afastar. Ela permite diminuir o zoom no local

representado no mapa, é possivel realizar o mesmo procedimento utilizando o

scroll (rodinha) do mouse para baixo.

n Esta € a funcdo Exibir minha localizagédo. Ao clicar nesta ferramenta,

0 mapa ira automaticamente se descolar e representara a area no entorno da

localizagcéao do usuario.



° =— Esta é a funcdo Camadas. Com ela é possivel selecionar o tipo de
representacado que servira como base para o mapa e facilitara sua visualizacéo
de acordo com seus objetivos. Para esta funcdo, veremos que ha 4 opc¢des de
visualizagao:

o Camada padrdo — E a camada selecionada por padrdo pela
plataforma e apresenta as vias, loteamentos, pracas e demais
feicOes presentes no local selecionado (vamos deixar essa camada
selecionada por enquanto);

o Camada ciclismo — Esta camada representa com maior destaque
as ciclovias e vias que possuem ciclofaixas;

o Camadatransporte publico - Esta camada representa com maior
destaque as principais avenidas, rodovias, linhas metroviarias e
demais linhas de transporte publico;

o Camada humanitaria - Esta camada foca em recursos Uteis para
organizac6es humanitarias e cidadaos em geral em situacdes de

emergéncia.

° - - Esta € a funcdo Legenda. Ela ir4 apresentar uma legenda dos

elementos presentes na camada selecionada.

i
° -— Esta é a funcdo Compartilhar. Ela permite compartilhar um link de
acesso ao mapa que esta sendo visualizado no momento, além de permitir salvar

como imagem o0 mapa presente na tela.

° u—’ Esta é a funcdo Incluir nota no mapa. A ferramenta permite
adicionar um comentério sobre algum elemento presente no mapa (Figura 3).
Essa funcdo € muito til para o compartilhamento de conhecimento local. Apds
clicar no icone para incluir uma nota, ird surgir no mapa um simbolo de adicao
gue deve ser arrastado com o mouse e colocado sobre o elemento que recebera
a nota. Por fim, o comentério a ser feito deve ser escrito na aba localizada no

lado esquerdo do mapa, em “Nova nota” (Figura 3).
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Figura 3 - Adicionando uma nota no mapa, veja que esti destacado o simbolo de adi¢ao.

Essa é a interface inicial do OSM, viu como é intuitiva? Agora, vamos

realizar nosso cadastro na plataforma do OSM para podermos comecar a

mapear.

4. CADASTRO NA PLATAFORMA DO OSM

Para realizar o seu cadastro na plataforma é muito simples e rapido.

Cligue em Criar conta, no canto superior direito da pagina (Figura 4); vocé sera

redirecionado para outra pagina, onde é

cadastrais (Figura 5):

7z

necessario

inserir seus dados

# OpenStreetMap x +

< (]

& openstreetmap.org/#map=3/-

/- OpenStreetMap

United States
Buscar

‘o

Bem-vindo(a) ao
OpenStreetMap!

O OpenStreetiMap € um mapa do mundo,
criado por pessoas como vocé e de uso livre
sob uma licenca aberta

A hospedagem & suportada por UGL,
Hespedagem Bytemark e outros parceiros.

ealand
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Figura 4 - Comecar a mapear, no lado esquerdo



4. Registrar-se | OpenStreetMap X 4+ - .

& c @ openstrestmap.org/user/new s @ i

Enderego de E-mail: Livre e editavel

eetMap € completamente
Confirme o Enderego de E-mail: € livre para todos arrumarem,
atual

Inscreva-se para comecar a contribuir. Enviaremos um e-mail para

confirmar sua conta.

Nome de exibigao:

Senha:

Confirmar senha:

Ou identifique-se através de terceiros

Figura 5 - Nesta pé&gina, vocé ird preencher os espacos em branco com seus dados
cadastrais

Veja que na Figura 5, sera preciso que vocé preencha os campos com 3
informacdes basicas: seu e-mail, um nome de exibi¢cdo de sua preferéncia e uma
senha que vocé ird criar (lembre-se de colocar uma senha que vocé nao
esquecera!). Apos preencher, clique no botdo Registrar-se. Caso vocé nao
possua um e-mail, ndo se preocupe, siga 0 passo a passo na Secao 4.1; se ja

possui, pule para o item seguinte.

4.1. CRIE SEU PROPRIO E-MAIL

Para criar seu e-mail, acesse o link https://google.com ou abra uma nova
aba no seu navegador e digite no campo de busca https://google.com. Vocé sera
redirecionado para uma pagina representada na Figura 6. Clique no botdo do
canto superior direito Fazer login (Figura 6) depois em Criar conta (Figura 7).

10




G Google x o+ = X
< @ & googlecom * O
m 4
Pesquisa Google Estou com sorte
Fique em casa. Salve vidas. Ajude a combater o corenavirus
Brasi
Publicidade Negocios Sobre Como funciona a Pesquisa Privacidade Termos Configuracdies

Figura 6 - Destacado naimagem, o bot&do "Fazer login"

G Fazerlogin nas Contas do Googl- X 4 - X
& > C & accountsgoogle.com/Servicelogin/identifier?hi=pt-BR&passive=trueBicontinue=https%3A%2F%2Fwww.google.com%2F &flowName =GlifWebSignin&flowEntry=ServiceLogin * O
Google
Login

Use sua Conta do Google

[ E-mail ou telefone ‘

Esqueceu seu e-mail?

Na&o esta no seu computador? Use o modo visitante para
fazer login com privacidade. Saiba mais

Crior conta m

Portugués (Brasil) ~ Ajuda Privacidade Termos

Figura 7 - Est4 destacado a op¢dao "Criar conta"

Logo apés clicar na opcao Criar conta, vocé sera redirecionado para outra
pagina, representada na Figura 8. Nela, vocé ira preencher os campos em
branco com suas informacdes pessoais, tais como: nome, sobrenome, seu NOvo
e-mail e sua nova senha. ApOs essa etapa, sera necessario também que vocé

insira um numero de telefone e confirme, na pagina seguinte.

11



G Criar sua Conta do Google x o+ - x

< C @ accounts.google.com/signup/v2/webcreateaccount?continue=https¥%3A%2F% 2 Fwww.google.com%2F&hl=pt-BREigmb =exp&biz=false&flowName=GlifWebSignin&flowEntry=Si.. v @

Google

Criar sua Conta do Google

Nome e sobrenome % | Sobrenome

. Nome de usudrio (@gmail.com
Crie um nome de
L. Vocé pode usar letras, nimeros e pontos finais
usuario

Usar meu enderego de e-mail atual em vez disso

@ =
n Senha Confirmar =
Crie uma senha, ®
depois confirme-a Use oito ou mais caracteres com uma combinagio de Uma unica conta. Todo o Google
letras, nimeros e simboles trabalhando para vocé

Faga login am vez disso =

Portugués (Brasil) ~ Ajuda Privacidade Termos

Figura 8 - Preencha os campos em branco com suas informacdes pessoais

Feito isso, seu e-mail estara criado, anote-o, ele é muito importante para
sua vida profissional e académica. N&ao o feche ainda, seréd necessario que vocé

confirme seu cadastro do OpenStreetMap.

5. FINALIZE SEU CADASTRO NO OSM

Agora que vocé ja tem seu e-mail, volte a aba do OSM e finalize seu
cadastro clicando em Registrar-se. Perceba que vocé sera redirecionado para
outra pagina, a dos termos do contribuidor (Figura 9). Nela, h& trés op¢des em
relacdo ao pais de residéncia: Franca, Italia e, caso ndo more em nenhum
desses dois, outros paises. Recomendamos que vocé leia os termos do
contribuidor e, caso esteja de acordo, marque as caixas Li e aceito 0os termos
do contribuidor acima e Li e aceito os termos de uso. Apds esses passos,

aperte em Continue.
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/. Registrar-se | OpenStrestMap X | M [OpenStresthzp] Bem-vindofa) - X j Termos | OpenStreethdap x

&« c & openstrestmap org/yser/term

Pais em que vocé mora:
Franca Itdlia ® Outros paises

Thank you for your interest in contributing data and/or any other content (collectively, ‘Contents') to the geo-database of the
OpenStreetMap project (the 'Project'). This contributor agreement (the 'Agreement’) is made between you ('You') and The
OpensStreethMap Foundation ('OSMF") and clarifies the intellectual property rights in any Contents that You choose 1o submit to
the Project in this user account. Please read the following terms and conditions carefully and click either the *Accept’ or 'Decline’
button at the bottom to continue.

Introduction

1. We respect the intellectual property rights of others and we need to be able to respond to any objections by intellectual
property owners. This means that:

Informacdes para ajudar a entender estes termos: um € algumas

i € aceito os termos do contribuidor acima

Termo de uso

governam o uso do site e de outras infraestruturas fi

i € aceito os Termos de uso

r favor, clique no link, leia e concorde

Figura 9 - Estad destacado na Figura, as opg¢oes de paises em que vocé mora, os termos do
Contribuidor e os termos de uso

Apoés a criacdo da sua conta do OSM vocé devera confirmar seu cadastro
acessando um link que o OSM enviaréa para o seu e-mail, assim como destacado
na Figura 10. Clique neste link e, pronto, tudo certo com seu cadastro!

4 Registrarse | OpenStreetMap X M [OpenStreetMap] Bem-vindofz) - X = 4 OpenStreetMap x| + - x
&« C & mailgoogle.com/mailfu/0/#inbox/FMfcgxwHMsVFjcregsWXSbhVpfplkZ ® ot @ :
= M Gmail Q Pesquisar e-mai - @ i e
¢« O 0606 & & 0 ¢ oD e 1de2 -
| Escrever
OpenStreetMap] Bem-vindo(a) ao OpenStreetMap caixa de entrada x &
[J Caixa de entrada 1 [ P P] (@) P P
J Com estrela op P <web@ y.openstreetmap.org> 2136 (ha 2 minutos) Yy 4\ : ®
© Adiados para mim ~
> Enviados
7 OpensStreetMap
B Rascunhos +
v Mais olal
®  Gabriel f Alguém (provavelmente vocé) acaba de criar uma conta em nsireetmap org
>
Antes de qualquer coisa, precisamos confirmar que esta solicitagio velo de vocé. Se sim
porfavor clique no endereco ahaixg para confmar sua conta
penstreetmap org/user/Gabriel%
confirm_string=CZERYPAET.JalgX8|7Ruxee710r9H2
Nenhum bate-papo recente OpenSireeiiap
Iniciar um nova
4 Responder » Encaminhar N
29 8

Figura 10 - Link de confirmac&o da conta OSM em destaque.

Apos clicar no link de confirmagédo no seu e-mail, vocé sera redirecionado
para a uma nova pagina (Figura 11). Nesta pagina, ha algumas regras basicas
e algumas informacfes importantes que vocé precisa saber antes de comecar a
mapear, como algumas palavras-chave utilizadas pela plataforma e informacdes
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de ajuda; recomenda-se a leitura. Feito isso, mova a barra de rolagem para baixo

e clique em Comecando a mapear.

J. Registrarse | OpenStreetMap X | M [OpenStreethap] Bem-vindola) - X 4 OpenStreethap X} OpenStreethap x| + = x
C & openstreetmap.org/welcome ¥ e H
nReyrdst -

O OpenStreetMap tem poucas regras formais mas espera-se que todos os participantes colaborem e comuniquem com a
comunidade. Se pretender realizar agies em massa como importacdo de dados através de programas per favor siga as
instrugdes presentes em Importacdes and Edicdes Automatizadas.

Duvidas?

O OpenStreetMap oferece varios recursos para vocé descobrir mais sobre o projeto, perguntar e responder a questoes, e
colaborativamente discutir @ documentar varios topicos sobre 0 mapa. Obtenha ajuda aqui. Com uma organizacéo fazendo
planos para o OpenStreetiap? Confira o Welcome Mat.

Sem tempo para editar? Inclua uma notal!

Se vocé so quer que algo pequeno seja arrumado, € Ndo tem tempo para se inscrever € aprender como editar, & facil adicionar
uma nota.

Basta ir ao mapa e clicar no icone da nota G Isto incluira um marcador no mapa, que vocé pode mover arrastando. Adicione a
sua mensagem e cligue em salvar, e outros mapeadores vdo investigar.

Figura 11 — Clique na opcdo Comecando a Mapear

6. LOCALIZE SUA AREA DE INTERESSE

Agora que seu cadastro esta completo, vocé sera redirecionado para uma
nova pagina (Figura 12), semelhante a que vimos no inicio deste tutorial. Para
navegar pelo mapa até sua area de interesse, ou seja, a area que vocé quer
mapear, pressione o botdo esquerdo e arraste 0 mapa com o mouse. Vocé pode
também aproximar e afastar o zoom usando o scroll do mouse.

Caso vocé prefira, use o0 Campo de busca para localizar a area de
interesse, conforme destacado na Figura 12. Vocé pode buscar uma rua, um
bairro, um municipio, um estado ou um pais. Como exemplo, iremos buscar pelo
municipio de ‘Rio Branco, Acre'. Para isso, digite o nome do local na ferramenta
de busca. Por fim, basta clicar no botdo Ir ou apenas aperte a tecla Enter e a
area de interesse ira aparecer na tela, veja na Figura 13. Use 0 mouse para

ajustar sua visibilidade.
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0 OpenStreetMap x  + - X
< C @ openstreetmap.org/#map=3/-10.31/-66.62 o @
4 OpenStreetMap Trihas GPS  Didrios de e Ajuda e abrielBXavier ~

United States EANGT
Buscar
L e
Meéx
oo
" Nig
Ll lsga
rers
outh Sudan A -
en
Tanzania
perg
Angol
aolivia arasil
Mogambidle
Paragudy Namibia
outh Africa

Faiana. Argentina
1000 km)|
1000 mi ® contribuidores do OpenStreetMap % Fazer uma doacio. Termos do site e da API

Figura 12 - Use 0 mouse para localizar aregido a ser mapeada. Caso prefira, digite o nome
daregido na caixa de busca destacada na Figura.

Jo RioBranco, Acre | OpenStrestM= X 4
<« C @ openstreetmap.org/search?query=Rio%20Branco%2C%20Acre¥ map=0/-9.9954/-68 4230 w @ :

/- OpenstreetMap Trilnas G

Rio Branco, Acre
Resultados da Busca

Resultados de OpenStreetMap E] Forto Acre
Nominatim Extrativista
do Cazumbd-

Iracema’
Cidade Rio Branco, Microrregido de Rio

Branco, Mesorregido Vale do Acre, Acre.
Regido Norte, Brazil

Rio Branco
Rio Rio Branco, Microrregido de Rie Branco
Mesorregido Vale do Acre. Acre, Regido Norte
Senadar Guiomard
Brazil

Rio Rio Branco, Tarauaca, Microrregido de "W'”E‘E:{iﬁdn‘ g
Tarauaca, Mesorregido Vale do Jurua, Acre. . |
Regido Norte, Brazil
Reserva
Extrativista

Limite de Distrito Municipal Rio Branco, Chico Mendes

Microrregido de Rio Branco, Mesorregido Vale
. Kapuri P —
do Acre, Acre, Regi&o Norte, Brazil ‘/ Ny

30 km
- |1omi

Figura 13 — Localize a area de interesse pelo campo de busca

?
® contribuidores do OpenStreetMap ¥ Fazer uma doacio. Termos do site & da API

Perceba que abaixo do campo de busca, serdo exibidos os resultados da
sua busca, escolha a que melhor se ajusta a sua regido. Para isso, basta passar
o cursor (seta) do mouse por cima de cada opc¢éao e clicar. Veja que no mapa

aparecera uma marcacao vermelha para ajuda-lo a se localizar (Figura 14).
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Ji RioBranco, Acre | OpenStreetM: X +

< c
- OpenStreetMap

Rio Branco, Acre

Resultados da Busca

@ openstreetmap.org/search?query=Rio%20Branco%2C%20Acre#map=9/-9.9954/-

Resultados de OpenStreetMap
Nominatim

Cidade Rio Branco, Microrregido de Rio
Branco, Mesorregido Vale do Acre, Acre
Regido Norte, Brazil

Rio Rio Branco, Microrregido de Rio Branco.
Mesorregido Vale do Acre, Acre, Regido Norte
Brazil

Limite de Distrito Municipal Rio Branco,
Microrregido de Rio Brance, Mesomregido Vale
do Acre, Acre, Regido Norte, Brazil

Lugarejo Rio Branco, Floriano Peixoto, Boca
do Acre, Microrregide de Boca do Acre.

Mesorregidio Sul Amazonense, Amazonas
Mosta Deasil

Reserva
Extrativista
do Cazumbd-
Iracema’

Floresta
Nacional
do Macaud

Reserva
Extrativista
Chico Mendes

30 km |

streetmap.org/relation/326253

< [om T

68.4230

Napuri

riihas GPS Didrios de

rio Direitos autorais Ajuda Sobre Gabri

Porto Acre

Rio Bianm

Senador Guiomard

Blicidode

o
Castra

Fazer uma doacdo. Termos do site e da API

Figura 14 - Resultados da busca destacado na Figura

No caso de Rio Branco, no Acre, selecionamos a primeira opcéao. Feito

isso, teremos uma interface semelhante a representada na Figura 15. Note que

no lado esquerdo ird aparecer algumas informacdes sobre sua regiao.

3 Relagio: Rio Branco (326253) |0 X +

< c

/- OpenStreetMap

Relag&o: Rio Branco
(326253)

corrections / new features

Editado yais,de. 1. an0.alras por k127
Vers&o #13 - Conjunto de alteracdes

#066233962
Etiquetas
IBGE:GECCODIGO | 1200401
admin_level 8
boundary administrative
http:/upload.wikime
dia.org/wikipedia/co
flag mmons/5/5b/Bande
ira_de_Rio_Branco.
svg
name Rio Branco

& openstreetmap.org/relation/326253

Reserva
Extrativista
do Cazumba-
Iracema

Floresta
Nacional
do Macaud

Re€erva
Extrativista
Chico Mendes

30 km
- [1omi

riihas GPS

Xapuri

Port Acre

R
-

_Fldcido dé

s

© contribuidores do OpenSreetlap ¥ Fazer uma doag3o. Termos do site & da APL

Figura 15 - Regiéo de interesse demarcada no mapa

Com a

ferramentas de edicao!

regido do seu interesse localizada, vamos falar sobre as
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7. ADICIONE DADOS NO OSM

Os colaboradores do OSM podem compartilhar diversos tipos de dados
geograficos como, por exemplo, dados referentes a parques, residéncias,
edificios, restaurantes, etc. O OSM oferece alguns editores para adicionar dados
na sua regiao de interesse, sendo os mais populares o Editor iD e 0 JOSM. Neste
tutorial usaremos o Editor iD, por ser a ferramenta mais simples e a

recomendada para iniciantes no mapeamento colaborativo online.

No canto superior esquerdo cliqgue em Editar, depois, Edite com o iD.
Esta opcao so ficara disponivel para sele¢cdo quando a area de interesse estiver
proxima o suficiente. Caso ndo esteja préxima o suficiente, ndo sera possivel
selecionar a opcdo e vocé vera a seguinte mensagem logo abaixo da opcéao

Editar: Aproxime para editar o mapa (Figura 16).

Use 0 mouse para aproximar ou a barra lateral direita na funcao
Aproximar. Com o mapa aproximado na regido a ser mapeada, a opcao Edite

com o iD estara disponivel.

#- Relagdo: Rio Branco (326253) |© X + - X

< C @ openstrestmap.org/relation/326253#map=9/-9.9959/-65. 4229 * @ :

/- OpensStreetMap

Aproxime para editar o mapa
Buscar

Relag&o: Rio Branco
(326253)

Reserva
Extrativista
do Cazumba-
Iracema

corrections / new features

Editado majs,de. 1.an0.alras por k127
Versdo #13 - Conjunto de alteracdes
#066233962

Etiquetas

IBGE:GECCODIGO | 1200401
admin_level 8
boundary administrative

http:/upload.wikime
dia.org/wikipedia/co
flag mmons/5/5b/Bande ReéServa

ira_de_Rio_Branco. Extrativista
Chico Mendes

svg

Xapuri -
name Rio Branco o /
l_l_l )
https://www.openstreetmap.org/relation/326253# ~ | 10mi © contribuidores do OpenStreetMap ¥ Fazer uma doag&o. Termos do site e da AP

Figura 16 — Aviso “Aproxime o zoom para editar o mapa”
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#- Relagdo: Rio Branco (326253) |© X + - X

ra C @ openstreetmap.org/relation/326253#map=13/-0.9959/-68 4229 T G :
). OpenStreetMap Trilhas GPS Diarios de Usudrio Direitos autorais Ajuda Sobre GabrielBXavier ~
Buscar re oo Edite com iD (editor no navegador web)

Edite com Potlatch 2 (editor no navegador web)

Relagéo: Rio Brjanco Edite com Controle remoto (JOSM ou Merkaartor)
(326253)

corrections / new features

Editado mais de 1 ano atras por k127
Versdo #13 - Conjunto de alteracées
#B6233962

Etiquetas

IBGE:GEOCODIGO | 1200401

admin_level 8
boundary administrative

http:ffupload wikime
dia.orgiwikipedia/co

flag mmons/5/5b/Bande
ira_de_Rio_Branco.
svg

name Rio Branco
1km
htpsi//wikiopensirestmap.org/wiki/KeynameZuselang=pt-ER # [ 1mi

& contribuidores do OpenSreetap ¥ Fazer uma doago. Termos do site e da APL

Figura 17 - Selecione a op¢ao "Edite com o iD"

Assim como € observado na Figura 18, a mensagem de saudacao da
pagina de edicao lhe dara duas opgdes: “Comece o tutorial’ ou “Editar agora”. A
primeira opcdo contém um tutorial pratico do proprio OSM, e recomendamos
fortemente que vocés o acessem, especialmente os mapeadores iniciantes.

Caso desejar realiza-lo, clique na op¢do Comece o Tutorial.

/- OpenStreetMap X  + = (a] X
¢ C @ openstreetmap.org/edit?editor=id8relation=326253#map=15/-0.9956/-67.8274 % @ :
),‘ OpenStreetMap v Trilhas GPS Diarios de Usudrio Direitos autorais Ajuda Sobre GabrielBXavier ¥

Bem vindo ao editor iD do OpenStreetMap

Figura 18 - Pagina de edicdo do OSM, clique na op¢ao destacada na Figura
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Caso essas duas opcdes iniciais ndo aparecam, vocé também podera
acessar o tutorial do OSM pelo botdo de Ajuda, na barra lateral direita, em
destaque na Figura 19. Desloque a barra de rolagem até o final e selecione a

opcgao Comece o tutorial.

52 OpenStreetMap x o+ - X

<« C @ openstreetmap.org/edit?editor=id#map=16/-9.9646/-67.8098 - % € :

- OpenStreetMap

Buscar elementos

Ajuda

Antes de vocé comegar

Esteja familiarizado com o OpenStreetMap e
este editor antes de comegar a editar. O iD
contém um tutorial para ensinar a vocé o
basico da edigdo no OpenStreetMap. Clique
em "Comece o tutorial” nesta tela para
aprender - s6 leva cerca de 15 minutos.

Cédigo aberto

> oo @

O editor iD é um projeto colaborativo com
codigo aberto, e vocé estd usando a versdo 2.17.2 . O cédigo fonte esta
§ disponivel no GitHub.

B

Vocé pode ajudar traduzindo o ID ou reportando erros.

Figura 19 - Utilize o bot@o de Ajuda para localizar a op¢cédo de comecar o tutorial

Antes de iniciarmos 0 mapeamento, é importante entender os trés tipos
de dados geograficos aceitos pelo OSM. No meio superior, vocé ir4 visualizar
trés opcgbes: pontos, linhas e areas (Figura 20). Vocé vera que para cada
elemento do mapa, seja qual for, sera preciso utilizar pelo uma dessas trés
opcOes de representacdo. Todos os componentes geograficos do mundo real

podem ser representados no meio digital por meio desses trés tipos de dados.
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5. OpenStreetMap x o+

&« C @ openstreetmap.org/edit?editor=id#map=16/-9.9766/-67.8152 * @ :

#- OpenStreetMap . finas GPS Diarios de Usudrio Direitos autorais Ajuda Sob

Buscar elementos

Edigoes ge

Figura 20 - Os trés tipos de dados

Vamos entender o que cada um desses trés tipos de dados significa:

e Ponto: Use para representar a localizacdo de pontos especificos no
mapa, por exemplo: restaurantes, caixas de correio, arvores,
monumentos, residéncias, etc.;

e Linha: Utilize este tipo para representar elementos que possuem formas
lineares, tais como estradas, rodovias, ruas, vias de pedestres, vias de
ciclismo e até mesmo curso de rios.

e Area:Use este tipo para representar elementos que possuem formas
circulares, retangulares ou de outros poligonos como, por exemplo,
edificacfes, casas, parques, etc. Vocé pode também pode utilizar essa

opcéo para delimitar lagos ou outros corpos hidricos.

Persistindo as duvidas sobre qual tipo de representagdo utilizar para
determinados elementos do mapa, sugerimos uma consulta na wiki do OSM por
meio do link: htips://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map Features. Nesta pagina,

vemos sugestbes da comunidade do OpenStreetMap sobre quais
representacdes (pontos, areas e linhas) sdo mais indicadas para os diversos
elementos que podem aparecer em seu mapa. Para isso, basta consultar os

icones presentes na coluna element:
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E]—' Pontos: localizagcdo de restaurantes, reparticbes publicas, escolas,

caixas eletrdnicos, etc.

E] === Linhas: ruas, linhas de transmiss&o, ciclovias, canais, rios, etc.

E]—’ Areas: edificios, pracas, lagos, etc.

Agora que ja sabemos diferenciar as trés formas de representacéo,
podemos comecar a mapear! Mas antes, € muito importante saber qual imagem
de fundo estamos utilizando. A imagem de fundo nada mais € do que a imagem
de satélite que lhe dara assisténcia para identificar e mapear os componentes
geograficos. Dependendo da imagem utilizada, podemos ter uma maior nitidez
da &rea a ser mapeada, interferindo diretamente na capacidade de identificacédo

dos elementos (casas, arvores, parques, ruas, etc.).

Na barra lateral direita (Figura 21), vocé vera que ha algumas
funcionalidades muito parecidas com as que explicamos no inicio. Com elas,
podemos configurar dados do mapa, relatar problemas dos elementos do mapa

(caso tenha) e ajustar suas preferéncias. Para escolher uma imagem de fundo,

. ~ = . ~ .
cligue na opgcdo Camada . Selecione cada uma das opc¢bes de imagem
disponiveis e veja qual delas se ajusta melhor a sua regido, ou seja, qual delas
possui melhor nitidez. Em Rio Branco (AC), a que possui melhor resolucao

geralmente é a imagem proveniente da camada Maxar Standard Imagery.

/. OpenStreetMap X  + = X
< C @ openstreetmap.org/edit?editor=id#map=16/-9.9766/-67.8152 * @ :
/- OpensStreetMap v Trilhas GPS Diérios de Usudrio Direitos autorais Ajuda Sobre Gabriel BX ~

Buscar elementos

Desfazer/ Refazer |/ Salvar

S Imagem de Fundo

V' Planos de fundo

<4

«“ I

> o

go

]

00 m

€05 outros | [480 slementols) ocultols) | | 4k AB |

Figura 21 - Selecione uma imagem de fundo na opgdo “Camada”
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Depois de selecionar a imagem de fundo com a melhor resolugcéo, vamos

aprender com mais detalhes como é feita a edicdo com pontos, linhas e areas.

8. COMECE A MAPEAR

Neste item, iremos detalhar as trés formas de representacéo disponiveis

no OpenStreetMap:

e Pontos

Selecione a opg&o ponto © FPonto

no meio superior da pagina, em destaque
na Figura 22. Com o cursor do mouse clique com o botéo esquerdo sobre o ponto
de seu interesse para adicionar no mapa. Como exemplo, iremos adicionar um

ponto em uma quadra de basquete (Figura 23).

Figura 22 - Opc¢édo ponto em destaque
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Figura 23 - Mapeando pontos.

Agora o ponto criado precisa receber uma etiqueta (ou tag), que fornece
descri¢cbes sobre o elemento mapeado. O OSM né&o permite salvar as edi¢des
feitas sem que os elementos mapeados recebam pelo menos uma etiqueta. Logo
apos a criacdo do novo ponto, 0 menu Selecione o tipo de elemento, em

destaque na Figura 24, ir4 abrir na pagina, nele poderemos selecionar uma

Selecione o tipo de elemento
R Procu
! Supermercat do
! 4
an
& Quadra de Basquetebol
o
e
ﬁ Paco Municipal ou Prefeitura -
11 | /u
'y
b= Facueouria
- .‘V? &0
£5 | > Caractersticas naturais.. ) a
R »
» L
+ osial
|‘| Local de Pritica Religioss
®  Getein
T' Restaurant te
=
= Lanchonet

Figura 24 - Menu Selecione o tipo de elemento em destaque.

No nosso caso, como sabemos exatamente que o elemento mapeado é
uma quadra de basquete, iremos selecionar a etiqueta “quadra de basquete”.
Algumas etiquetas ja aparecem na pagina inicial do menu, caso apareca a que
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melhor se adeque ao seu elemento, clique nela com o botéo esquerdo do mouse.
Caso a etiqueta desejada ndo apareca, devemos utilizar o campo Procurar para
busca-la. Para isso, digite 0 nome da etiqueta, no nosso caso iremos digitar
“‘Quadra de Basquete”. Em destaque na Figura 25 temos a etiqueta para a
quadra de basquete.

2 remendots) pars Quadvs de Sasquete

a 2 da te

I Rl s

0~

Figura 25 - Etiqueta “quadra de basquete” em destaque.

Ha dezenas de outras etiquetas que podemos utilizar. Para conhecer
melhor todas as disponiveis, acesse o wiki do OSM através do link

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Pt:Map Features. As informagdes sobre as

etiquetas se encontram na segunda coluna das tabelas, que sé&o tituladas como

“valor” ou “etiqueta”, em destaque na Figura 26.

Edificios

Usado para identficar edificios ou grupes de edficios ligados. Veja os edificios para mais detalnes de use dessa Marca & man_made=* para marcagdo de varias oulras estruturas.

Chave Etiqueta Elemento Descrigio Imagem
Habitagtes
wiApartamento: um sdificia organizado em habitagdes individuals, muitas vezss em andares separados. Também pods ter sstabelacimentos comerciais no rés-do-
building apartments (= . 5 R
chilo. Use building: Levals=* para indicar o nomero total de pisos

= [ = Residéncia universitéria: para um edificio partihada por estudantes universitarios. de um colégio ou oulra escola. Coma altemativa a esta eliqueta também se poda
ng  [ormiory

builsing D
buiking 9 D
A0 durante a noite utilizado em conjunto com o tourd sm=hotal =
building hotsl () . I "
s fi 2
2 familla ou pequenc grups de pessoas que partiham infrasstruturas. como por exemplo &
building h (=] a parede, ou uma numa série de casas geminadas. dsva partihar pslo menos dois nds
o

Figura 26 - Coluna etiquetas em destaque.
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Quando selecionamos uma etiqueta o menu Editar elemento seré aberto
(Figura 27), nele podemos adicionar informacdes mais especificas sobre o
elemento (quanto mais informacdes corretas melhor!). Como escolhemos a

etiqueta “edificio”, podemos adicionar as seguintes informacdes:

< Editar elemento

5 Quadn de Basquetebol

Figura 27- Menu editar elemento em destaque

1. Podemos adicionar o nome do elemento no campo: °™¢

2. Informar o tipo de piso da quadra no campo: Superficie

3. Informar o nmero de aros presentes na quadra no campo; Aros de Tabela

4. Informar se a quadra possui iluminac&o no campo: ''vminado

5. Informar se é uma quadra privada ou ptiblica no campo; Acesse permitido

6. Na opgao /dicienarcampe: ,4emos adicionar novos campos de dados, tais
como: informar se a quadra é coberta ou ndo, um campo de descricdo no qual
sera possivel inserir comentarios sobre o edificio, o valor de uso caso seja uma

quadra privada, dentre outras.

@ DICA

Lembre-se, as opcdes de informacgdes adicionais séo diferentes para cada etiqueta!
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Adicionar informacdes extras € muito importante para detalhar ainda mais
o elemento mapeado, porém faca iSso apenas se vVocé estiver seguro sobre
esta adicdo! Informacbes erradas podem prejudicar a qualidade dos mapas.
Caso vocé nao tenha familiaridade com o local e ndo possa preencher nenhuma
informacgé&o adicional ao elemento, ndo se preocupe, o preenchimento dessas

informacdes é opcional!

Para finalizar a alteracao, clique no icone em destaque na Figura 28.

Pronto, agora seu ponto esta corretamente inserido e editado!

Figura 28 - icone para salvar as alteracdes em destaque

Para alterar informacdes de um ponto jA marcado por outros usuarios
basta clicar sobre ele com o botdo esquerdo do mouse. O menu Editar

elementos ira abrir, edite as informac¢des dos campos e conclua as alteracdes
clicando no icone ¥ .

° Areas

Selecione a opcéo area, proxima a opgdo ponto, e com o cursor do mouse
delimite a area que se pretende adicionar clicando, com o botéo esquerdo do
mouse, em seus vértices (cantos). Como exemplo, iremos delimitar uma
construgao (Figura 29):
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Figura 29 - delimitacdo dos vértices da construcao

@ DICA

Durante a delimitacdo sempre defina os vértices em sequéncia, respeitando a forma

do elemento (Figura 30)!

Figura 30 - Ordem da delimitagao dos vértices.

Durante a delimitacdo podem ocorrer alguns erros. Caso seja necessario
apagar um vértice delimitado basta apertar a tecla Backspace ou as teclas Ctrl+z

juntas. Com isso, o Ultimo vértice delimitado sera apagado, possibilitando a
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correcdo da sua posicdo. Vocé também pode apagar o ultimo ponto delimitado

com a opcéao Refazer, em destaque na Figura 31.

Figura 31 - Opcéo Refazer em destaque

Ao delimitar o ultimo vértice da area vocé podera concluir a delimitacéo;
para isso, aperte a tecla Enter em seu teclado ou clique duas vezes com o botéo
esquerdo do mouse sobre o ultimo vértice delimitado.

Com a delimitagéo concluida, devemos Ortogonalizar a area criada. Esta
funcdo garante que todos os angulos da delimitacéo feita pelo usuario possuam
90 graus. Para os elementos com formas circulares, temos também a funcéo
Circularizar. Para aplicar essas fungdes, clique sobre a area criada com o botédo
direito do mouse e um menu ird aparecer na tela (Figura 32), selecione

ortogonalizar ou circularizar.
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Figura 32 - Menu com as opc8es ortogonalizar e circularizar em destaque.

Para concluir a edicdo da area, repita os passos apresentados no item anterior:
selecione uma etiqueta para o elemento mapeado, se possivel, preencha as

informacdes adicionais e clique no item concluido!

e Linha

Selecione a opc¢éo linha ¢ Linha

, que se encontra proxima as opcoes
area e ponto. Como exemplo, iremos mapear algumas vias. Clique com o botdo

esquerdo do mouse no inicio e depois no fim de uma rua, delimitando toda sua

extensdo. Perceba que no inicio e fim da linha foram criados pontos (nés)o,
eles sdo muito importantes para a conexao entre ruas que compdem a malha
viaria.

As ruas, assim como varios outros tipos de linhas, séo parte de uma malha
muito maior e € importante que essa relagcdo de conexdao seja mantida no
mapeamento. O mapeamento de vias, por exemplo, pode ser utilizado como
base para tracar rotas de evacuagdo em situacdes de desastres, e 0 correto
mapeamento da conexao entre as ruas € um fator crucial para esta aplicagéao.

No OSM, o ponto de interse¢éo entre as ruas é representado pelo n6 O,
portanto, no inicio e no fim da delimitacdo de uma via certifique-se que foi criado

um né conectado a rua recém delimitada com as outras que a intercedem.
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(Figura 34). Para criar um no durante a edi¢éo basta clicar uma vez com o botdo
esquerdo do mouse sobre as ruas que cruzam a que esta sendo delimitada por
vocé. Depois de delimitar corretamente a rua, aperte a tecla Enter ou clique duas
vezes no Ultimo n6 gerado para concluir a edigdo. Apos concluir a edicao,
selecione a linha criada com o bot&o esquerdo do mouse e escolha uma etiqueta

adequadal!

Figura 34 - Rua delimitada com seus nés em destaque
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E possivel descolar no6s de ruas ja delimitadas, mas que ndo estio
conectados corretamente. Para realizar esta acdo basta clicar, com o botdo
esquerdo do mouse sobre o nd desconectado e arrasta-lo até o local de
cruzamento entre as ruas (Figura 35 e 36). Perceba que ao deslocar o n6 em

direcdo ao cruzamento, ele serd automaticamente interligado.

Figura 36 - NOs conectados
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E muito comum que algumas ruas ou caminhos delimitados por outros
usuarios estejam desalinhados com a imagem de fundo (Figura 37). Podemos

editar essas ruas clicando sobre seus nés e os deslocando, como fizemos antes.

Figura 37 — Delimitagdo desalinhada.

Mas em muitos casos, como o da Figura 37, apenas deslocar o né nao é
o suficiente para alinhar a delimitacdo a imagem. Para casos como esse
podemos adicionar alguns nés extras a linha para melhorar seu tragado. Clique
duas vezes com o botdo esquerdo do mouse sobre o local da linha que deve
receber mais um nd. Depois de criar um novo né vocé poderd movimenta-lo,
tornando a linha mais alinhada com a imagem; na Figura 38 vemos o tracado da

rua apos receber novo nos.

Figura 38 — Mudanca da delimitacdo com novos nés
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Em algumas situagfes sera necessario apagar linhas ja delimitadas por
vocé ou outros usuarios. Iremos explicar o processo para excluir linhas tendo
como exemplo parte da rua Sao Jorge e a 122 Avenida que foram delimitadas,

mas nao foram construidas (Figura 39).

S 125 Avenida e

A

3
1

-+ 115 Avenida
2

i
|

n
i?.— it

Figura 39 — Ruas nao construidas.

Em primeiro lugar, devemos dividir a rua Sao Jorge em dois segmentos, para
gue seja possivel excluir a parte da rua que néo foi construida. Devemos clicar

com o botdo direito do mouse sobre o n6 que une a rua Sdo Jorge a 112

Avenida, um novo menu ird abrir (Figura 40), clique na opcao Recortar = para

dividir a rua em dois segmentos a partir daguele no.
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- 112 Avenida

4

ol

Figura 40 — Menu com a opgdao recortar em destaque

Com o recorte feito, cligue com o botdo esquerdo do mouse na parte
nao construida da rua S&o Jorge e, em seguida, com a tecla shift do teclado
pressionada, clique sobre a 122 Avenida para selecionar as duas ruas. Apos
selecionar as duas ruas, clique com o botéo direito do mouse em cima das

linhas selecionadas, no menu que se abriu (Figura 41) escolha a opcédo Excluir

W para apagar os segmentos selecionados.

s RUa Sao'Jorge S

g
=
o
-

Figura 41 — Menu com a opc¢éo excluir em destaque
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Figura 42 — Resultado da excluséo das linhas

Alguns comentérios sobre o processo que acabamos de fazer:

1. No exemplo acima, se a rua S&o Jorge néo tivesse sido dividida ao
usar a opgao excluir, toda a rua teria sido apagada.

2. Caso seja necessario apagar um trecho de uma linha, mas ndo ha um
no para usar a opgao recortar, vocé podera criar um novo no na linha

e, em seguida, repetir o processo explicado anteriormente.

9. SALVE AS ALTERACOES

Feita as edicbes de ponto, linha e area, precisamos salvar todas as

alteracdes. Isso € um passo essencial e ndo podemos esquecer. Para isso, no

canto superior direito da pagina, clique em Salvar & (Figura 43). Ao lado do

icone, serd mostrado a quantidade de alteragbes que foram feitas no mapa. O

. . . ~ 10
recomendavel é salvar as edi¢des a cada 10 altera¢cdes no mapa -
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Buscar elementos

=
‘@
a
&

Figura 43 — icone salvar em destaque

Ao clicar no botdo Salvar, sera apresentada a vocé uma nova aba, em
destaque na Figura 44. Recomendamos que vocé faca comentéarios sobre o que
mapeou, destacando se foram residéncias, ruas, rios, lagos, etc. Vocé também
pode adicionar as fontes que vocé utilizou para as alteragcdes ou adicionar

hashtags (vamos explicar detalhadamente mais a frente).

Enviar para o OpenStreetMap X

Comentio do conjunto de atteragdes &

Adicionar campo:

Erros

A\ Area ndo tem etiquetas descritivas

Mudangas (7)

© (Criado Quadra de Basquetebol

Figura 44 — Menu de salvamento em destaque

Note que na Figura 45 esta destacada uma mensagem de atencédo do
OSM. Esta mensagem corresponde a uma das diretrizes mais importantes do
projeto OpenStreetMap. O OSM é uma ferramenta livre de direitos autorais,

portanto, ndo use informacdes de mapas do Google ou derivados (Google Maps,
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Earth, etc.). Também é importante ndo usar dados geograficos de outros mapas
protegidos por direitos autorais, bem como ndo importar informacdes de outros
projetos. Utilize apenas seus conhecimentos prévios da regido, informacoes de
imagens de satélite e/ou que vocé mesmo coletou em campo. Dessa forma, vocé
estard agindo de acordo com os principios dessa comunidade tdo grande do
OSsM!

Enviar para o OpenStreetMap

Comentario do conjunto de alteragdes

;

Adicionar campo:

Erros

A\ Area n3o tem etiquetas descritivas

Figura 45 — Aviso sobre os direitos autorais

Como vocé é um mapeador iniciante, antes de salvar as edic¢des feitas, marque

Eu gostaria que alguém revisasse minhas edigdes.

a opgéao , €, em seguida, clique em

m. Perceba que a opcdo Enviar so ficara disponivel caso vocé tenha
inserido algum comentario.

Agora, vamos falar um pouco sobre a HOT, uma parte fundamental
das atividades digitais de mapeamento colaborativo.

10. HUMANITARIAN OPENSTREETMAP TEAM

A Humanitarian OpenStreetMap Team 4HOT) é uma comunidade
internacional dedicada a apoiar a¢fes humanitarias e de desenvolvimento
regional a partir de mapeamentos colaborativos, tendo a plataforma
OpenStreetMap como base. Esta iniciativa conta com a participacdo de

4Para mais informac&es sobre a Humanitarian OpenStreetmap Team, acesse: https://www.hotosm.org/
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voluntarios para a realizacdo dos mapeamentos, 0s quais sdo utilizados, dentre
outras coisas, para acdes de gestdo de desastres e diminuicdo de riscos,
contribuindo para alcancar os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel®
propostos pela Organizacao das Nagdes Unidas (ONU).

Para melhorar o gerenciamento de mapeamentos colaborativos
realizados por mapeadores remotos, o HOT desenvolveu a plataforma Tasking
Manager® (Gerenciador de Tarefas). O seu principal objetivo é permitir uma
melhor organizacdo dos esforcos de mapeamento colaborativo por meio da
criacdo e gerenciamento de projetos especificos. Cada projeto possui sua pagina
prépria, onde € possivel conhecer mais sobre seus objetivos e justificativas.

Umas das principais caracteristicas do Tasking Manager é a divisdo da
area a ser mapeada em quadrados uniformes, formando uma malha
quadriculada. Este recurso otimiza o processo de mapeamento, uma vez que
cada usuario é responsavel por mapear um quadrado da malha, e impede que
determinadas areas sejam mapeadas por dois ou mais voluntarios
simultaneamente.

O Tasking Manager atua apenas como uma ferramenta de gestdo e
otimizacdo dos esforcos para o0 mapeamento colaborativo, sendo todo o
mapeamento realizado por meio da plataforma OpenStreetMap. A relacdo entre

0 HOT e OSM é apresentada de forma sistematizada na Figura 46.

OSM < *HOT

- Usado para  distribuir
“quadrados "de mapeamento e
evitar sobretrabalho em uma
mesma drea

- Usado para editar os
mapas e salvar altera¢des

Figura 46 — Interacéo entre o HOT e Open Street Map

SPara  mais informacdes sobre os Objetivos de Desenvolvimento sustentdvel, acesse:
https://nacoesunidas.org/pos2015/.
6 Para conhecer melhor a plataforma, acesse: https://tasks.hotosm.org/
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11.ACESSANDO A PLATAFORMA TASKING MANAGER

O primeiro passo é realizar seu login na plataforma Tasking Manager.

Para isso, acesse o site por meio da URL https://tasks.hotosm.org/ ou digite no

campo de busca do seu navegador o endereco do site.

Na pagina inicial, vocé encontrara a opcéo Entrar no canto superior direito
(Figura 47). Ao clicar nesta opc¢ao, vocé sera redirecionado para a pagina de
login (Figura 48). Na péagina de login, vocé devera preencher os campos com as
informacdes da sua conta no OpenStreetMap (Secdo 3). ApOs preencher

corretamente 0os campos, clique no botdo Entrar para efetuar o seu login.

Q Tasking Manager EXPLORAR PROJETOS ~ APRENDER  SOBRE Portugués (Brasil) v

MAPEIE UM MUNDO MELHOR .

> X ’
Junte-se a uma comuni global colocando as pessoas @ lugares.,

mais vulfigraveis’do No M3pé para apoiaf a ajuda humanitaria
0 desenvolvimente sustentavel. %z

121 i e e . —— 5

Todos os anos, desastres em todo o mundo matam
quase 100.000 e afetam ou deslocam 200 milhes
de pessoas. O mapeamento pode ajudar a alterar
isso.

Figura 47 - icone “entrar” em destaque na pagina inicial
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- OpenStreetMap - Google Chrome
- OpensStreetMap

Entrar

E-mail ou nome de usuario:
reigig.guilherme@gmail. com

Senha:

Lembrar neste computador

Ou identifique-se através de terceiros

¥

Y
[l )]
=y

@ openstreetmap.org/login?referer=%2Foautt

Nao possui uma conta? Regisire agora

GH~Z029 8

= m] x

h%2Fauthorize%3Foaut... Or

Figura 48 Tela de login.

12.ESCOLHA UM PROJETO COLABORATIVO

Apés efetuar o login, vocé sera redirecionado para uma pagina contendo

informacdes sobre a sua conta, nela vocé podera inserir dados pessoais em seu

cadastro (Figura 49). Para contribuir com um projeto, clique na op¢do Explorar

projetos, localizada na parte superior esquerda da pagina (Figura 50).

EXPLORAR PROJETOS MINHAS CONTRIBUICOES ~ APRENDER  SOBRE

G Tasking Manager
GUILHERME | REIS

Mapeador

. 9,250 edic

iante

Bem-vindo ao Tasking Manager!

Selecions causas de interesse para nos ajudar a reCOMENdar 05 POEtos certos para voce

Refuges Response Disasier Response Transportation
Oeher Disaster Pregareaness Public Health
Water & Sanitafion Sustainable Cities Agriculture
Poverty Elimination Environment Gender Equality
Giean Energy OSM Gommunity

Precisa de ajuda?

@ 2 Guiherme IReis v

Complete seu perfil

-— 1%

Informacdes pessoais

Nome *

Figura 49 — Pagina de informagfes da conta
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Mapeando nosso mundojuntos hotosm.org 4

Tasking Manager MINHAS CONTRIBUIGES ~ APRENDER  SOBRE 2 & culhemelReis v
GUILHERME | REIS Complete seu perfil

Mapeador iniciante Esta quase acabando!

‘ 9/ 250 edigdes para se tornar mapeador intermediario -— 11%

Bem-vindo ao Tasking Manager! Informagdes pessoais
Selecione causas de interesse para nos ajudar a recomendar 0s projetos certos para vocé. Nome *
Refugee Response Dicaster Response Transportation
E-mail*
Other Disaster Preparedness Public Health
reisig, uilherme@gmail.com
Water & Sanitation Sustainable Cities Agriculture + Gampas oorigatnos
Poverty Elimination Environment Gender Equality Cidads Fals
Pais
Clean Energy (OSM Community
Nome de usuario no HOT Slack Twitter
Facebook Linkedin
Precisa de ajuda?
Género
Como mapear?  Guia de inicio rapidc O que 6 o OpenStrestMap?
feminino

Figura 50 — Opcéo Explorar Projetos em destaque

Vocé sera redirecionado para uma pagina com 0s projetos ativos no
momento (Figura 51). Note que a plataforma conta com projetos de

mapeamento em todas as regides do mundo!

L&D Tasking Manager EXPLORARFROJETOS  MNWASCONTRIBUCOES  APRENDER  SOBRE @ g GuihemsiRss v

Nivel de difcuidace v Masfuos | Ordenarpor v h Proje wostar maza. (_ JJ)

16 E = =@ = a

HOTPH-UP Covid-18 COVID-18 - Megantoni 2 COVID-18 - Gao - Gao, Mali COVID-18 - Pampamarea, COVID-19 - Gaborone E - United Nations for Somalia, South Cotabato,

Respanse (QC #2) Cusco, Peru Cusco, Peru Gabarane District Dabagalo area, Places, Philippines - Mapping for
Botswana buildings and roads Food Security
»
a4 62 138 2 80 = w1z

Mapathon Battle Far Mapaton COVID-18 Necacli Colombia Missing Maps: Residential United Nations for Somalia, COVID-18 - Cearhuayo, 2018 Ebola Mavivi - Bunia,

Vulnerable Oil Spill Medellin - Comuna 1 #MigrationCrisis Darien areas and buildings in Sila Qosol Tire area, landuse Cusco, Peru Nord-Kivu / Ituri, RDC
Disaster Communities in Caribe Choco #2 region, Chad (5) and landcover
527 564 384 327 a1 125 210

Figura 51 - Pagina dos projetos disponiveis.

Para selecionar um projeto especifico, cligue no campo Pesquisar (ou
Search projects), destacado na Figura 52, e digite o nome ou codigo de

identificacéo do projeto.

41



@ DICA

A forma mais facil de encontrar um projeto € buscando pelo seu numero de

identificac@o ou pelo link do HOT diretamente relacionado ao projeto!

L&D Tasking Manager EXPLORARFROJETOS  MNWASCONTRIBUCOES  APRENDER  SOBRE

HOTPH-UP Covid-19 COVID-18 - Meganteni 2, COVID-18 - Gao - Gao, Mali COVID-19 - Pampamarca
Response (QC #2) Cusco, Peru Cusco, Peru
88 62 ]

A
Mapathon Battle For Mapaton COVID-19 Mecocli Colombia Missing Maps: Residential
Vulnerable Oil Spill Medellin - Comuna 1 #MigrationCrisis Darien areas and buildings in Sila
Disaster Communities in Caribe Choco #2 region, Chad (5)

s27 564 390 227

o

COVID-19 - Gaborone E -
Gaborone District
Botswana

60
—

United Nations for Somalia,

Qosal Tire area, landuse
and landcover

a1

United Nations for Somalia,

Dabagalo area, Places,
buildings and roads

88
—

COVID-19 - Cearhuayo,
Cusco, Peru

125

2 Guiher v
ful & Guiherme | Reis

mostar mapa (I

South Cotabala
Philippines - Mapping for
Food Security

3413

2018 Ebola Mavivi - Bunia,
Nord-Kivu / Ruri, RDC

Figura 52 — Ferramenta de busca em destaque.

Neste tutorial, utilizaremos como exemplo o projeto “#6124 Mapping flood

prone areas in Brazil’, que tem como objetivo mapear edificios e vias em uma

area com alto risco de inunda¢cdes no municipio de Rio Branco — AC. O cddigo

ou numero de identificacao do projeto é sempre precedido por uma hashtag (#)

e seguido pelo nome do projeto. No campo de busca, digite o nimero do projeto,

neste caso € 0 6124. Em seguida, a pagina do projeto ir4 aparecer na tela (Figura

53) e vocé s6 precisa clicar para acessa-lo.

) Tasking Manager EXPLORARPROJETOS  MINHASCONTRIBUIGBES  APRENDER  SOBRE

Nivelde dficuldade v Maistibos  Ordenarpor w O 6124 x

WWarwickUninF GV#Unitsid
Mapping flood prane

Figura 53- Pagina do projeto “#6124 Mapping flood prone areas in Brazil” em destaque
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13.ENTENDENDO DO QUE O PROJETO SE TRATA

Na pagina do projeto (Figura 54) estédo contidas informagdes importantes,
tais como a descricdo, as instrucdes técnicas e o objetivo do projeto de
mapeamento. Para acessar a descri¢cdo do projeto desca a barra de rolagem
da péagina (Figura 55). Nela sao informadas as caracteristicas gerais do projeto,

suas justificativas e seus objetivos.

{2 Tasking Hanager EXPLIRARPROJETUS  MNHAS CONTRIBUIIES  APRENDER  SDGRE @ 2 Gumeme Ros

YouhMagpers OSTRAR TAREFA *

H#WARWICKUNI#FGV#UNIHEIDELBERG - MAPPING FLOOD PRONE URBAN AREAS IN
BRAZIL #RIOBRANCO#ACRE

f|r =
& E}

Figura 54 — Pagina do projeto.

DESCRIGAO

Figura 55 — Descricdo do projeto em destaque.

Para acessar as instrugdes para o mapeamento (Figura 56), assim como
iniciar o processo de mapeamento, devemos clicar na op¢do Colaborar. Uma
nova pagina ira abrir e nela poderemos ver as instrucdes (Figura 57). Nelas,
podemos ler algumas diretrizes sobre como o0 mapeamento deve ser feito, tais

como: os elementos (ruas, casas, rios, areas verdes, etc) que devem ser
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priorizados, a camada base recomendada, as etiquetas de identificacdo que

devem ser utilizadas, etc. Sempre leia as instrucdes!

LD Tasking Manager EXPLORMRPROJETOS  MINHAS CONTRIBUICEES  APRENDER  SDBRE @ 2 cuiheme  Reis v

Youthmappers MOSTRAR TAREFAS *
#WARWICKUNI#F GV #UNIHEIDELBERG - MAPPING FLOOD PRONE URBAN AREAS IN

BRAZIL #RIOBRANCO#ACRE

Ess:

Gt

dade de mapeamento faz parte do projets Waterproofing Data’. executado em conjunto pela Universidade do Warwick, Fundagio
& Universi elbere

Ler s
Ve
Por
#io Qo
Piagg
(fon
Guayarbmes
Rapst eBbie sibgratia
1 Ut b

Puertor
Maldonads

Mapeador Inigiante

Visao geral - Descrigao + Coordenagao - Equipes & Permissbes + Perguntas e comentdrios - Contibuigoes W Adiconar 308 Favoros Colaborar

Figura 56 — Opc¢é&o Colaborar em destaque

O Tasking Manager EXPLORAR PROJE MINHAS CONTRIBUICOES ~ APRENDER  SOBRE @ & Guiherme|Res v

#WARWICKUNI#FGV#UNIHEIDELBERG - MAPPING FLOOD PRONE i . ad
URBAN AREAS IN BRAZIL #RIOBRANCO#ACRE

agery (Beta). A imagen precisa ser alinhada com os

Para
néo redesenhar edificios ja existentes!

LEGENDA

aqui informagdes especificas, como endereco, numero de residentes, nomes, etc.

Instrugdes para mapear e marcar as estradas

residencial

o o 0 Edior v m

Figura 57 — Instrucdes do projeto em destaque

Ao lado direito das instrucdes, se encontra o mapa contendo a area de
abrangéncia do projeto (Figura 58). No Tasking Manager, a area do projeto
sempre estara dividida em uma malha quadriculada, onde cada quadrado
representa uma parcela da regido a ser mapeada. Este recurso é muito

importante para garantir que nenhuma parte do projeto tenha voluntarios
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trabalhando simultaneamente, enquanto outras recebem

mapeamento.

0 Tasking Manager EXPLORAR PROJETOS  MINHAS CONTRIBUICOES ~ APRENDER  SOBRE

um foco menor no

H#WARWICKUNI#FGV#UNIHEIDELBERG - MAPPING FLOOD PRONE
URBAN AREAS IN BRAZIL #RIOBRANCO#ACRE

TAREFAS  INSTRUCOES ~ CONTRIBUICOES

0 que fazer

Imagen
Ise a seguinte imagen para mapear a area ar Premium
recursos existentes antes de iniciar o mapeamento!

Instrugdes para mapear edificios

il Por favor, ndo adiciond

& nunca termine estradas nas bordas dos poligonos da area

Figura 58 - Representacéo da area do projeto em destaque

Note que os quadrados da malha podem ter diferentes cores. Estas cores

refletem certas caracteristicas e condi¢des, que sdo informadas pelos usuérios

sobre cada quadrado da malha. A Tabela 1 apresenta a descri¢cédo de cada cor.

Disponivel para mapeamento

O quadrado esta disponivel para o mapeamento. Basta

seleciona-lo para dar inicio a atividade.

Pronta para validacao

valida¢éo do mapeamento.

A area contida no quadrado ja foi mapeada e espera pela

Necessita mais mapeamento

A area precisa ser mais mapeada. Durante a validacao, o

mapeamento feito foi julgado insuficiente.

O processo de mapeamento e validagdo nesta area foi

B Finalizado
concluido.
Areas prioritarias ‘Areas que devem ser mapeadas com mais urgéncia.
Indisponivel Esta area se encontra indisponivel para a selegéo.
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Este é o quadrado acessado por vocé no momento,
& Blogueada - )
nenhum outro usuario pode acessa-lo.

Tabela 1 — Descri¢cao do significado de cada cor

14.ESCOLHA UMA TAREFA DE MAPEAMENTO

Antes de iniciar o mapeamento, certifique—se que o editor que sera utilizado
€ o iD Editor. Vocé pode visualizar o editor selecionado conforme apresentado
na Figura 59. Nao altere o editor pré-selecionado, vamos utilizar o iD Editor,

gue é 0 mais adequado para mapeadores iniciantes!

L&) Tasking Manager EXPLORARPROJETOS  MINHAS CONTRIBUICOES  APRENDER  SOBRE @ 3 Guiheme!Reis v

| YouthMappers +

H#WARWICKUNI#FGV#UNIHEIDELBERG - MAPPING FLOOD
PRONE URBAN AREAS IN BRAZIL #RIOBRANCO#ACRE

TAREFAS  INSTRUCOES ~ CONTRIBUICOES

O que fazer

Aprenda a mapear com esses videos introdutorios curtos de Missing Maps: D

Imagen

Use a seguinte imagen para mapear a area: Maxar Premium Imagery (Beta). A imagen precisa
ser alinhada com os recursos existentes antes de iniciar o mapeamento!

LEGENDA
Instrugd ra m fi
nstrucies para mapear edificios. Disponivel para mapeamento
Rio Branco nd@o esta bem mapeado no OSM, portanto, tente ser o mais completo possivel ao Pronta para validagao

adicionar NOVOS recursos ao pois de alinhar as imagens aos recursos existentes, comece
a mapear primeiro todos os edificios nao mapeados. Para identificar edificios ja mapeados, faca

zoom em sua tarefa e examine cuidadosamente o contetido existente. Tente ndo redesenhar W Finalizado
edificios ja existentes!

Necessita mais mapeamento

Indisponivel
Apds desenhar o contomo, use o botao 'Q’ no editor iD para "esquadrar” os cantos. Se houver Areas prioritarias
algum edificio circular, use o botio 'O’ para criar uma estrutura circular

@ Bloqueada

rdade ndo se tocam. Tente mapeé-los o mais
ectem ou compartithem nés entre si ou com as

itir que e - oA © Mapbox © OpenStreethlap
-

Figura 59 — Editor selecionado em destaque

Muitos edificios sao

Para iniciar o mapeamento no projeto, vocé deve escolher um quadrado da

malha. Ha duas formas de escolher um quadrado:

1. Vocé pode selecionar um quadrado “disponivel para mapeamento” |:|

aleatdrio clicando na op¢cao Mapear uma Tarefa (Figura 60)
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#WARWICKUNI#FGV#UNIHEIDELBERG - MAPPING FLOOD 4 ¢
PRONE URBAN AREAS IN BRAZIL #RIOBRANCO#ACRE

TAREFAS  INSTRUCOES  CONTRIBUICOES

O que fazer

Aprenda a mapear com esses videos introdutdrios curtos de Missing Maps:
https:/wiki.open map.org/wiki/Video_tut

Imagen

Use a seguinte imagen para mapear a area: Maxar Premium Imagery (Beta). A imagen precisa
ser alinhada com os recursos existentes antes de iniciar o mapeamento!

LEGENDA
Instrugdes para mapear edificios Disponivel para mapeamento
Rio Branco n@o esté bem mapeado no OSM, portanto, tente ser o mais completo possivel ao Pronta para validagio

adicionar novos recursos ao mapal Depois de alinhar as imagens aos recursos existentes, comece
a mapear primeiro todos os edificios ndo mapeados. Para identificar edificios ja mapeados, faca

zoom em sua tarefa e examine cuidadosamente o conteldo existente. Tente néo redesenhar W Finalizado
edificios ja existentes!

Necessita mais mapeamento

Indisponivel
Apés desenhar o contomo, use 0 botéo 'Q' no editor iD para "esquadrar” os cantos. Se houver Areas prioritérias
algum edificio circular, use o botao 'O’ para criar uma estrutura circular.
& Bloqueada
Muitos edificios s&o muito proximos, mas na verdade nao se tocam. Tente mapea-los o mais
proximo possivel, sem permitir que eles se conectem ou compartilhem nos entre si ou com as . ex
£ AMEN NS AEREA Mapear uma tarefa
0 Q t € iD Editor v

Figura 60 — Opgado Mapear uma tarefa em destaque

2. Vocé poderd selecionar qualquer quadrado “disponivel para

mapeamento” I:l , bastando clicar no quadrado de sua preferéncia e em

seguida clicar na op¢do Mapear a tarefa selecionada (Figura 61).
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TAREFAS  INSTRUCOES  CONTRIBUICOES

O que fazer

ps://wiki.openstreetmap.org/wiki/Video_tutorials

Aprenda a mapear com esses videos introdutorios curtos de Missing Maps: D
Imagen

Use a seguinte imagen para mapear a area: Maxar Premium Imagery (Beta). A imagen precisa
ser alinhada com os recursos existentes antes de iniciar o mapeamento!

) o LEGENDA
Instrucoes para mapear edificios Disponivel para mapeamento
Rio Branco néo esta bem mapeado no OSM, portanto, tente ser o mais completo possivel ao Pronta para validagdo

adicionar novos recursos ao mapal Depois de alinhar as imagens aos recursos existentes, comece
a mapear primeiro todos os edificios ndo mapeados. Para identificar edificios ja mapeados, faca Necessita mais mapeamento
zoom em sua tarefa e examine cuidadosamente o contetido existente. Tente nao redesenhar M Finalizado

edificios ja existentes!

Indisponivel
Apds desenhar o contomo, use o botao 'Q' no editor iD para "esquadrar” os cantos. Se houver Areas prioritarias
algum edificio circular, use o botao 'O' para criar uma estrutura circular.
& Blogueada

Muitos edificios sao muito préximos, mas na verdade nao se tocam. Tente mapea-los 0 mais
préximo possivel, sem permitir que eles se conectem ou compartilhem nds entre si ou com as AOX % & Mapbox & Ope

g e b i i oor

Figura 61 — Opgédo Mapear a tarefa selecionada em destaque

15.MAPEANDO NO QUADRADO SELECIONADO

Apds selecionar o quadrado a ser mapeado, uma nova janela do
OpenStreetMap se abrira. Note que na tela ha um quadrado roxo que delimita a
area corresponde ao quadrado que foi selecionado para vocé mapear (Figura
62). Como dito anteriormente, todo mapeamento é realizado por meio do OSM,
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o HOT Tasking Manager é apenas uma ferramenta de gerenciamento do

mapeamento colaborativo.

&) Tasking Manager EXPLORARPROJETOS  MINHAS CONTRIBUIGOES  APRENDER  SOBRE @ 2 Guiheme Reis v

| YouthMappers = ]

y #WARWICKUNI#FGV#UNIHEIDELB
4 - MAPPING FLOOD PRONE URBAN
AREAS IN BRAZIL
#RIOBRANCO#ACRE - #101

ATUALIZACAD  INSTRUCOES  HISTORICO

Buscar elementos

STATUS DA TAREFA @
Essa tarefa esta completamente mapeada?

Sim
Néo
Aimagem é ruim.

‘J Bl COMENTARIO

Figura 62 — Delimitagdo do quadrado selecionado dentro do OSM

Ainda é possivel olhar a area fora dos limites do quadrado escolhido. Mas
recomendamos que voCcé mapeie apenas as feicdes que estdo dentro do
seu quadrado! O mapeamento de elementos externos a ele somente se aplica
Nnos casos em gue a area ou linha se inicia no seu quadrado e se prolonga nos
outros.

Agora utilize todos os conhecimentos de mapeamento no OpenStreetMap
adquiridos neste tutorial e vamos mapear! Nao se esqueca de:

1. Adicionar uma etiqueta nos elementos mapeados. Caso vocé nédo tenha

informacgdes precisas sobre o elemento, use as etiquetas mais gerais.

2. Depois de mapear uma area, aperte a tecla “Q” para Ortogonalizar ou

cligue com o botdo direito do mouse sobre a feicdo e escolha a opgao

ortogonalizar *-*

3. Sempre dé preferéncia a mapear os elementos que estdo dentro do
quadrado selecionado no HOT Tasking Manager. Porém, se a extensao de
um elemento (vias, construgdes, etc.) extrapolar os limites do quadrado

selecionado, fagca 0 mapeamento completo!
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4. Caso aimagem esteja ruim, procure por outras imagens de fundo na opcgéo

=
Camadas
5. Por fim, sempre leve em consideracao as instru¢cdes do projeto!

Depois de mapear alguns elementos, salve as alteracdes feitas clicando no

L
L
icone , da mesma forma que fizemos anteriormente na Figura 43.

L&) Tasking Manager EXPLORARPROJETOS  MINHAS CONTRIBUIGGES  APRENDER  SOBRE @ & GulemelRes
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ATUALIZAGAO  INSTRUGOES  HISTORICO

Enviar para o OpenStreetMap

Comentario do conjunto de alteragdes ® i

STATUS DA TAREFA ©

Essa tarefa esta completamente mapeada?

) Aimagem é ruim

COMENTARIO

Dividir tarefa Selecionar outra tarefa

Figura 63 - Menu de salvamento em destaque

No envio para o OpenStreetMap podemos:
1. Adicionar comentarios ao mapeamento (obrigatério) que vocé acabou de
fazer na opcéo:

=l

Comentario do conjunto de alteragges

2. Adicionar hashtags. As hashtags sdo importantes para monitorar o
andamento do mapeamento. Todo projeto no HOT ja possui uma hashtag
prépria, geralmente ndo ha necessidade de adicionar novas:

Hashtags W i

Zhotosm-project-6124

3. Permitir gue um outro usuéario realize uma revisdo do mapeamento feito,
clicando na opcéo:

Eu gostaria que alguém revisasse minhas edicdes.
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4. Salvar as alteragdes clicando no botéo:“

Apos salvar as alteracdes, vocé deve informar se o mapeamento foi
concluido ou ndo. No campo Essa tarefa estd completamente mapeada?
(Figura 64), caso tenha completado o mapeamento de todos os elementos
presentes no quadrado selecionado, clique na op¢do Sim, do contrario,
selecione a opcdo N&o. Se a imagem que recobre o quadrado selecionado

apresentar uma ma qualidade, selecione a opgdo A imagem é ruim.

Mapeando nosso mundo junte hotosm.org @
&) Tasking Manager EXPLORARPROJETOS  MINHAS CONTRIBUICOES ~ APRENDER  SOBRE @ & Guiherme|Reis v

6124 | YouthMappers o
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& - MAPPING FLOOD PRONE URBAN

AREAS IN BRAZIL

#RIOBRANCO#ACRE - #101

ATUALIZACAD  INSTRUGOES  HISTORICO

Buscar elementos

STATUS DA TAREFA ©

Essa tarefa esta completamente mapeada?

. Aimagem é ruim.

ll COMENTARIO

Figura 64 — Campo “Essa tarefa estd completamente mapeada?” em destaque

Por fim, para concluir o mapeamento no Tasking Manager, cliqgue em

Atualizar tarefa (Figura 65).
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Tasking Manager

Q Procurar

Buscar elementos.

EXPLORAR PROJETOS

MINHAS CONTRIBUIGOES ~ APRENDER  SOBRE
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@ 2 auihermelReis v

#6124 | YouthMappers

LE .
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ATUALIZAGAO  INSTRUGOES  HISTORICO

STATUS DA TAREFA @

Essa tarefa esta completamente mapeada?

Aimagem & ruim.

COMENTARIO

Dividir tarefa Selecionar outra tarefa

Figura 65 — Opcdao Atualizar Tarefa em destaque
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Parabéns

Vocé completou o tutorial e agora esta pronto para
fazer contribui¢cGes valiosas para a comunidade
OSM e HOT, além de ajudar o gerenciamento de
risco de milhdes de pessoas que vivem em
condicOes de vulnerabilidade social/ambiental.
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